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I.E.S. La Arboleda

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):
El IES La Arboleda esté situado en la ciudad gaditana de El Puerto de Santa Maria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

El edificio del IES La Arboleda se sitia en el &rea de expansion de la ciudad que mira a la costa oeste. Desde esta
perspectiva, podemos considerar muy favorecida la situacion del centro en relacion a su posicién en la ciudad y asi
lo corrobora el dato del indice Socioeconémico y Cultural que lo sitda en el tramo de ISC 9, con un valor de ISC de
0,54.

La poblacion de esta zona estd compuesta en buena medida, por diversos tipos de familias de mediana edad con
hijos e hijas, de nivel socio-econémico de medio a medio-alto, con uno o los dos progenitores en activo.

El centro se nutre principalmente en lo que a alumnado se refiere, de dos Colegios de Educacion Infantil y Primaria
cercanos: el CEIP Pinar Hondo y el CEIP Costa Oeste. La adscripcion que tenemos asignada actualmente se
configura en el curso académico 2016-17 con el 100% de los CEIPs Costa Oeste y Pinar Hondo, atendiendo
ademas la demanda de solicitudes de alumnado proveniente de otras adscripciones y que piden el centro como
prioritario. Nuestro alumnado estda adscrito a su vez al IES Pintor Juan Lara para cursar las ensefanzas
postobligatorias.

El IES La Arboleda fue el primer centro de la localidad en ofrecer una modalidad de bilingliismo con el francés como
primer idioma (curso 2008-09), para en pocos afios convertirse en centro plurilinglie (curso 2011-12) francés-
inglés. Desde el afio 2021 el centro cuenta con el distintivo LabelFrancEducation.

No hay préacticamente absentismo, la media de alumnado absentista es de 0,38% en los tres dltimos cursos
académicos, por debajo de los centros con un ISC similar (2,15%), los centros de la zona educativa (3,41%) y la
media en Andalucia (4,98%).

Respecto a la diversidad del alumnado en el centro y sus medidas, contamos con 31 alumnos y alumnas de NEAE
censados, una gran parte atendida por nuestra profesora de Pedagogia Terapéutica, recurso permanente en el
instituto. Asi mismo, disponemos de Programas de Diversificacion Curricular en 3° y 4° ESO y grupos flexibles en
algunas de las materias instrumentales de los primeros cursos de la ESO. Existe ademas un AULA ESPECIFICA
con alumnado plurideficiente atendido por dos profesionales en Pedagogia Terapéutica, una AL y un recurso de
PTIS.

En cuanto al porcentaje de alumnado que titula en esta etapa educativa en el centro es de un 97,95% de media en
los tres Ultimos afios. Siendo el porcentaje de promocion de un 96,05%.

Los planes y programas desarrollados en el centro pasan por los programas educativos con participacion de oficio:
Bibliotecas Escolares, Bienestar Emocional, Plan de Igualdad de Género en Educacion de Andalucia y TDE (Plan
de Actuacion Digital - Codigo Escuela 4.0). En cuanto a los programas solicitados en la convocatoria general son
ComunicA, Habitos de Vida Saludable, Practicum Grado Maestro, Programa Fénix Andalucia, Red Andaluza:
Escuela "Espacio de Paz", ALDEA 2025 y Practicum Master Secundaria 2025. Se ha solicitado igualmente la
participacién en los siguientes programas de convocatoria especifica: Pacto de Estado: Prevencién de la Violencia
de Género 2025, Mas deporte, PROA y AULAS VERDES ABIERTAS.

Ademés del programa internacional de centro plurilinglie francés-inglés de forma permanente que el centro
desarrolla desde hace més de diez afios, con intercambios escolares anuales con Francia y Holanda.

Cdd.Centro: 11700810
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminaciéon de ningun tipo, ni se
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impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademés y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educaciéon Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 11700810

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didéactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizadndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

El Departamento esta compuesto por tres profesores y se imparten las siguientes materias:

1° ESO Computacion y Robdtica

2°ESO Tecnologias. Computacién y Robotica

3° ESO Tecnologia y Digitalizacion.

4° ESO Tecnologia, Digitalizacion.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

4. Objetivos de la etapa:
Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
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o™
N
8l Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:
§ a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés personas,
E practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
3 afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
g la ciudadania democrética.
& b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
: para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
8 c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
EB estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexiéon ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.
o g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
Eoo' personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
(=4 h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
;f complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
g i) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
3 j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
§ apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores

como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqgueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
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® con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
8l medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.
o e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
= inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
é dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
3 diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
st; estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
= f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
§ estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
E; convivir en la sociedad plural en la que vivimos.
g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.
h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.
i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
o competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
2 alumnado, asi como a la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
§ emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
b j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
g de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
f-; mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
3 habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
(6)

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagdgicos.
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Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinaciéon didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programaciéon didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Documento adjunto: Plan de lecturadptoTecnologia2526.pdf Fecha de subida: 16/10/25

Cdd.Centro: 11700810
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CONCRECION ANUAL
2°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

o™
N
8| 1. Evaluacion inicial:
§ Basada en la observacién, tendrd como referente las competencias especificas, y sera contrastada con los
§ descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de
2 decisiones. Para ello se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. En ellas se podra
2 conocer la informacién proporcionada por cada profesor o profesora a los alumnos y alumnas relativa a la
£ programacién, intercambiar la informacion de las pruebas iniciales y tomar medidas de forma temprana ante los
8 casos de especial dificultad de aprendizaje detectados; ademas de coordinar la accion docente y las normas de
a funcionamiento dentro del aula.
2
2. Principios Pedagégicos:
1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.
2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.
3. En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias
o establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta
;Oo' expresion oral y escrita y el uso de las mateméaticas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un
< tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias.
Fcf 4. Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la
g realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
3 autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.
3 5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicaciéon
(6)

audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la interaccion oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacion impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal
del alumnado y la orientacion educativa, psicopedagégica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencion
de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la
actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y
alumnas con discapacidad.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

3. Aspectos metodolégicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
Metodologia. Situaciones de aprendizaje

Para alcanzar los criterios de evaluacién, asi como la adquisicion por parte del alumnado de las competencias
especificas, el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno construya han de
apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos
preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando
su campo de aplicaciéon y rentabilizando las capacidades adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos
apoyarnos en aprendizajes basados en proyectos, en la atencién personalizada aprovechando recursos
tecnoldgicos y la conocida como clase invertida o Flipped Classroom, con las que se consigue el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

Pag.: 6 de 37

VERIFICACION | g3pmCSNUI2RTg5NTgOMOIXQjAzRKQ3 | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 7/38

GARCIA GIGANTO, PABLO MIGUEL Coord. 4E, 3C N°.Ref: 0346571 27/10/2025 14:06:09




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. La Arboleda

Se ha adecuado tras estos Ultimos anos de docencia telematica, adquiriendo especial importancia las TIC,
planteando actividades abiertas, creativas y basadas en proyectos, con metodologias activas que favorezcan el
aprendizaje auténomo del alumnado y que faciliten la interaccion entre el profesorado y el alumnado.

A continuacion, se realizan propuestas concretas en funcion de los Saberes basicos que pretendemos conseguir.
El alumnado de este curso debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucion de
problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:

a) Comprender el enunciado,

b) Trazar un plan o estrategia,

c) Ejecutar el plan

d) Comprobar la solucion en el contexto del problema.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Es aconsejable utilizar juegos matematicos y materiales manipulativos para que el alumnado aprenda haciendo y
construyendo las matematicas. El estudio de situaciones simples relacionadas con otras materias troncales como
Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia es indispensable para que el alumnado descubra la
funcion instrumental de las mateméticas.

Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales, introduciendo elementos
novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, enriquecen el proceso de evaluacion del
alumnado: libros interactivos con simuladores, cuestionarios de correccion y autoevaluacion automatizados y
recursos basados en el aprendizaje por competencias. Ademas, el uso bien planificado y organizado de blogs,
wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de Learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y
entornos colaborativos nos proporciona una educacion sin barreras . Los departamentos didacticos pueden
generar dindmicas para la celebracion de efemérides como el Dia Escolar de las Mateméticas o el Dia de la Mujer
y la Nina en la Ciencia, que se puede realizar en varias fases: una primera en el aula, la segunda consiguiendo
implicar al centro en su conjunto y una tercera extendiendo la celebracion fuera del centro, sacando las
matematicas a la calle para que los alumnos y alumnas actiien como divulgadores de sus aplicaciones.

Cdd.Centro: 11700810

La dimension historica, social y cultural de las matematicas debe programarse de manera cuidada y coordinada
para ayudar a la comprensién de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las
situaciones sociales de otros tiempos y culturas con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los
personajes y sus aportaciones, visibilizando las circunstancias personales de mujeres matematicas y las
dificultades que han tenido para acceder a la educacion y a la ciencia. Resulta idoneo el uso de Internet y de las
herramientas educativas existentes, de videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos para
lo que es de gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monogréafico que ahora puede crear nuestro
alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos.

También podemos ir mas alla, pues resulta sumamente enriquecedor para la formacién competencial crear de
forma colaborativa una linea del tiempo con la secuenciacion cronolégica de descubrimientos matematicos.
Ademas, debemos ensenar a nuestro alumnado a generar contenido matematico inédito y desarrollar la
comunicacion audiovisual desde las matematicas con la creacién de un audio o video o poniendo voz a los
personajes celebres de ambos géneros, organizando una cadena de radio matematica o un canal de televisién que
entreviste de forma ficticia a dichos personajes. En el sentido numérico y algebraico, conviene manejar con soltura
las operaciones bésicas con los distintos tipos de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con
la calculadora y con la ayuda de software especifico. Especial interés tienen los problemas aplicados a la
estimacion y medida de longitudes, areas y volumenes. Hay que reducir el numero de ejercicios procedimentales
en beneficio de los problemas aplicados a casos practicos. En el sentido geométrico, es conveniente la
experimentacion a través de la manipulacion y aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales
interactivos para construir, investigar y deducir propiedades. Asimismo, debemos establecer relaciones de la
geometria con la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura
de Andalucia. El calculo de areas y volimenes de figuras geométricas

debe iniciarse por medio de descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las formulas
correspondientes.
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Resulta de gran interés organizar paseos matematicos por la ciudad y ensefiar al alumnado a observar su entorno
con mirada matematica, recogiendo imagenes u organizando un concurso de fotografia con temética geométrica o,
incluso, proponiendo la elaboracién de una guia matematica de la ciudad. En el sentido de las relaciones
funcionales, tienen que estar presente las tablas y graficos que abundan en los medios de comunicacion o
Internet, donde encontraremos ejemplos suficientes para analizar, agrupar datos y valorar la importancia de
establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades a través de expresiones mateméticas sencillas. Los
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célculos deben orientarse hacia situaciones practicas y cercanas al alumnado, evitandose la excesiva e
innecesaria utilizacion de algoritmos. Como primeros ejemplos de datos se propondran situaciones que se ajusten

o™
§ a funciones lineales, adquiriendo experiencia para determinar cuando un conjunto de datos se ajusta a un modelo
§' lineal.
£
g Por ultimo, en el sentido estocastico, se abordara el proceso de un estudio estadistico completando todos los
=] pasos previos al analisis de resultados, siendo recomendable comenzar con propuestas sencillas cercanas a la
a realidad del alumnado para, posteriormente, profundizar en ejemplos relacionados con las distintas areas del
= curriculo.
g El desarrollo debe ser gradual, comenzara en el primer curso por las técnicas para la recogida, organizacion y
© representacion de los datos a través de las distintas opciones como tablas o diagramas, para continuar, en
& segundo, con los procesos para la obtencion de medidas de centralizacién y de dispersion que les permitan
realizar un primer andlisis de los datos utilizando el ordenador y la calculadora.
Los juegos de azar proporcionan ejemplos interesantes para introducir la nocién de probabilidad y sus conceptos
asociados. A partir de situaciones sencillas se propondran célculos de probabilidades de distintos sucesos
mediante la construccién previa del espacio muestral, utilizando técnicas de recuento y empleando medios
tecnoldgicos y recursos manipulables para realizar experimentos aleatorios.
La organizacién del proceso de ensefianza implica que se tomen decisiones acerca de las variables organizativas
gue van a facilitar la puesta en marcha de esta Programacion y de
sus Situaciones de Aprendizaje. Estas variables son: las estrategias docentes y las variables organizativas basicas
g (el espacio, los agrupamientos, los tiempos y los recursos didacticos).
§ ESTRATEGIAS DOCENTES QUE EMPLEAREMOS.
b
g Las estrategias docentes se refieren a las técnicas didacticas que utilizaremos en cada Situacion de Aprendizaje.
§ Para facilitar su exposicion, las organizaremos en torno a estos momentos:
B
o - Estrategias para presentar la situacion de aprendizaje;

- Estrategias para explicar los aprendizajes conceptuales y procedimentales;
- Estrategias para facilitar que el alumno/a se oriente dentro de la situacion;
- Estrategias para motivar su aprendizaje.

Veamos cada una de ellas:

- Estrategias para presentar la Situacion de Aprendizaje. Comunicaremos al alumnado lo que va a aprender
durante cada situacion, es decir, tendré informacion de los criterios de

evaluacion que ha de alcanzar. Junto a estos criterios de evaluacion, también se les presentara los saberes
bésicos relacionandolos entre si y comentandolos.

- Estrategias para facilitar que el alumno/a se oriente durante cada Situacion de Aprendizaje. La primera estrategia
que utilizaremos serd la presentacién de los saberes basicos a modo

de mapa conceptual; mapa que se retomara periddicamente, para que el alumnado vaya enriqueciendo su vision
de conjunto de los aprendizajes. Y junto a esta estrategia general es

preciso afadir que en cada sesion se recordara que se hizo en la sesién anterior y que se hara en la presente.

- Estrategias para facilitar la motivacion del alumnado. Antes del comienzo de cada Situacion de Aprendizaje,
cuando la presentemos, destacaremos la utilidad profesional y para la vida

cotidiana. Y durante su desarrollo, las estrategias motivadoras que emplearemos son, entre otras, las de valorar
sus logros, por pequefios que estos sean.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

VARIABLES ORGANIZATIVAS BASICAS

ESPACIOS. Los espacios que emplearemos para el desarrollo de la Programacion son: el aula de referencia del
grupo-clase, las aulas de informatica (que cuentan con ordenadores educativos que se les propondra.
Los que emplearemos son:

o Gran grupo, para la realizacion de las explicaciones y para actividades como discusiones, debates, video forum,

etc.
o Pequefio grupo, para la realizacion de trabajos practicos), las parejas (para las actividades de consulta de
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fuentes de informacion en la web.
o Individual, para las actividades iniciales de asimilacion y consolidacion de cada contenido conceptual y

o™
§ procedimental de cada Situacion de Aprendizaje.
8|
= Por ultimo, se buscara el agrupamiento que mejor compense las posibles dificultades que puedan presentarse a lo
2 largo del curso.
z
a TIEMPOS. Los tiempos de la Programacion se pueden describir atendiendo a diferentes variables:
c
§ - Distribucién del tiempo en cada sesion de clase. El esquema que, de forma general, se sigue en el desarrollo de
© cada sesion de clase es el siguiente:
24
1. Presentacion de un mapa conceptual cada vez que comience una Situacion de Aprendizaje, donde se evallan
los conocimientos previos del alumnado y donde también se repasan e
introducen conceptos necesarios para iniciar cada situacion.
2. Correccion de actividades de sesiones anteriores, si los hubiera.
3. Presentacion de las actividades de la misma
4. Explicacion de los contenidos, intercalando preguntas de comprensién y la resolucion de dudas.
o
—
©
§ 5. Realizacién de actividades en clase y propuesta de actividades para hacer en casa.
—
—
g RECURSOS DIDACTICOS. Los recursos didacticos y materiales curriculares que emplearemos para apoyar el
§ desarrollo de la programacion didactica en el aula son variados. Para facilitar su exposicion se organizaran de la
3 siguiente forma:
(6)

- Recursos didacticos habituales como la pizarra o el material fungible diverso.

- Recursos didacticos especificos de la materia como la calculadora, programas especificos de informatica,
escuadra, cartabén, compas y transportador de angulos como Utiles de la pizarra,

cajas de cuerpos geométricos, tizas de colores, lapices de colores, tijeras y cartulinas, camara de fotos, fichas de
actividades tanto de ampliacion, como motivacion y refuerzo y Tangram.

- Recursos audiovisuales , es decir, recursos que se basan en la imagen, en el sonido o en la imagen y el sonido
al mismo tiempo. Entre ellos destacaremos: el video y las pizarras digitales.

- Recursos didacticos extraidos de Internet que desarrollaremos a continuaciéon como parte de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion.

Una vez descritas las distintas variables que permiten organizar el proceso de ensefianza, es el momento de
abordar como organizaremos el proceso de aprendizaje que realizara el
Alumnado.

La organizacion del proceso de aprendizaje se desarrollara a través de las actividades educativas y de las
actividades complementarias. Las primeras, a su vez, las podemos describir atendiendo a dos criterios distintos: el
momento de cada Situacién de Aprendizaje en que se realizan y la finalidad didactica que con ella perseguimos o
actividades tipo.

Empezaremos describiéndolas atendiendo al momento en que se desarrollan.

LAS ACTIVIDADES EDUCATIVAS, SEGUN EL MOMENTO EN QUE SE REALIZAN.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

Las actividades, segin el momento en que se desarrollan, son: de motivacién y presentacion de la Situacion de
Aprendizaje, de conocimientos previos, de desarrollo, de consolidacion, de aplicacién, de refuerzo y ampliacién, de
sintesis y evaluacion. Veamos cada una de ellas:

«Actividades de motivacién y presentacion. Situacion de aprendizaje».
Estas actividades consistiran en presentar los saberes basicos en cada Situaciéon de aprendizaje a modo de mapa
conceptual destacando de cada uno de ellos la relacién que tienen con la vida cotidiana y con el desempefio
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profesional futuro del alumnado. En estas actividades de motivacion serd fundamental presentar los resultados que
tendran sus esfuerzos, por ejemplo, mostrandoles las practicas.

o™
S
8l «Actividades de conocimientos previos».
= Estas actividades las realizamos cuando comience una Situacion de Aprendizaje, cuyos aprendizajes precisen
g otros aprendizajes propios de
=] otras etapas educativas anteriores.
g_.
5 «Actividades de desarrollo, de consolidacién y de aplicaciéns».
g Estas actividades en su conjunto, van a ser las que permitan que el alumnado aprenda los saberes basicos. Las
© primeras irdn encaminadas a aprehender los contenidos minimos y, por eso, las denominaremos actividades de
& desarrollo. Las siguientes serviran para afianzarlos; de ahi que se conozcan como actividades de consolidacion.
Finalmente, una vez consolidados los aprendizajes, llega el momento de aplicarlos a través de las actividades de
aplicacion.
«Actividades de sintesis».
Estas actividades consistirdn en una recopilacion o repaso de los contenidos béasicos y se realizaran de forma
previa a las de evaluacion (autoevaluacion).
«Actividades de evaluacién».
g Cuando hablamos de actividades de evaluacion hemos de tener en cuenta que, cualquier actividad de las antes
§ citadas (de desarrollo, consolidacion, aplicacion o sintesis) nos informa de que y como aprende el alumno. No
b obstante, realizaremos actividades especificas de evaluacion que ya hemos comentado en la Programacion
g cuando habldbamos de como evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado y mencionaremos las técnicas e
§ instrumentos de evaluacion que se emplearan.
8
o «Actividades de refuerzo y de ampliacion».

Para el alumnado que pudiera presentar dificultades en la asimilacién de los saberes basicos son necesarias
actividades de refuerzo y aquel otro alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los aprendizajes
previstos, necesita las de ampliacion. Las actividades de refuerzo trabajan los mismos contenidos con una
gradacion mas exhaustiva de su dificultad y con mas ejemplos. Y las actividades de ampliacién exigen al
alumnado una aplicacion de los aprendizajes a otras situaciones tedricas y/o practicas. Gracias a la existencia de
agrupamientos flexibles, se puede distinguir de forma muy clara las actividades de refuerzo y las de ampliacion.

ACTIVIDADES TIPO O ACTIVIDADES SEGUN SU FINALIDAD DIDACTICA.
Las actividades, atendiendo a su finalidad didactica, son también diversas e incluyen:

« Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico».

El dominio del vocabulario especifico es una pieza fundamental de la comprension del contenido del area y de la
expresion oral y escrita del alumnado (sobre todo teniendo en cuenta el porcentaje tan alto de alumnado
inmigrante). Por esta razon, en cada Situacion de Aprendizaje se delimitara previamente el vocabulario basico con
el que irén realizando un glosario de términos a lo largo del curso. En este glosario, para cada nuevo termino se le
pedira al alumnado que busque su definicién, que la exprese con sus propias palabras y que escriba un pequefo
texto o frase en la que su uso sea correcto.
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« Actividades orientadas al fomento de la comprension de textos orales y escritos».

Esta actividad consistira en pedir al alumnado que comprendan textos periodisticos, de revistas, de literatura
matematica, de television, de programas radiofénicos, relacionados con el area. Este tipo de textos nos serviran
para que el alumnado conecte los aprendizajes tedricos de la Situaciéon de Aprendizaje con la realidad.

« Actividades basadas en la resolucion de problemas».

Estas actividades trabajan los contenidos procedimentales de cada unidad y se reducen igualmente en relaciones
de actividades también secuenciadas desde las mas sencillas hasta las mas complejas, es decir, desde
actividades que combinen pocos elementos y estan organizadas por nosotros en pasos que facilitan su realizacion,
hasta actividades que incluyen a la vez mas elementos u operaciones y que no estan organizadas por nosotros en
pasos.

« Actividades que facilitan el uso de técnicas de trabajo intelectual».
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En las unidades didacticas se pedira al alumnado que maneje la informacién utilizando técnicas como: el
esquema, el resumen, la toma de apuntes durante las explicaciones o su elaboracion a partir del libro de texto o

o™
§| del tema elaborado por el profesor.
g
= « Actividades basadas en el video forum».
g Consiste en el trabajo de unos contenidos a partir de la proyeccion de un mensaje audiovisual. Se comentaran las
=] actividades que se planifiquen antes, durante y después de la proyeccion. Antes se explican los contenidos
a relacionados con la unidad y se anticipa de que va el video. Durante, paramos de forma periddica para realizar
5 explicaciones adicionales y para que el alumnado vaya contestando a un conjunto de preguntas de comprension.
g Y después, realizaremos un comentario grupal sobre un contenido y organizaremos un debate dividiendo al grupo
© en dos posturas cada una de las cuales seran defendidas dentro de un contexto democratico.
24
« Actividades basadas en proyectos».
Cada trimestre, los alumnos por grupos, expondran su proyecto de trabajo sobre un tema relacionado con
cualquiera de los contenidos tratados en las unidades didacticas correspondientes a ese trimestre.
« Actividades basadas en los debates».
Los debates estaran presentes en algunas unidades didacticas para trabajar contenidos fundamentalmente
actitudinales, pero exigen de una preparacion previa por parte del alumnado. Por ejemplo, se les proporciona un
articulo relacionado con alguna unidad con preguntas de comprensién que obliguen al alumno a informarse
previamente. En otras ocasiones, estos debates seran mesas redondas donde las posturas no estan enfrentadas,
§ sino que son complementarias.
R
= «Problemas de logica».
g Con cierta periodicidad se propondran actividades de l6gica que guarden relacién con la Situacién de Aprendizaje
§ gue se imparta en ese preciso momento con el propésito de despertar el interés del alumnado y trabajar de forma
z mas amena el razonamiento abstracto, la comprension lectora y el sentido comun.
(6)

4. Materiales y recursos:
Ordenadores de las aulas de informatica y del taller de tecnologia:
La utilizacion habitual de las TIC es un elemento de caracter instrumental que constituye un recurso didactico
fundamental en la asignatura. Su uso principal es el acceso a aplicaciones informaticas para desarrollar los
saberes basicos de la materia, como son las aplicaciones de disefio grafico en 2D/3D, de programacion, de
simulacion de sistemas eléctricos y electrénicos, de representacion y presentacion de informacion técnica.
De igual forma el acceso a internet en dichos ordenadores servird como recurso para localizar y seleccionar
informacion relevante para el desarrollo de trabajos, asi como para su elaboracién y presentacion empleando
recursos ofimaticos basicos y medios de presentacién web. Igualmente, en este curso continuaremos con el uso
sistematico de Classroom para la publicacion de materiales de ayuda y apoyo al estudio, asi como para la entrega
y seguimiento de producciones por parte del alumnado.

Proyectores de aula:
Esta herramienta es basica tanto para presentar contenidos a través del libro digital o de REAs multimedia al
alumnado, como para explicaciones sobre las diferentes aplicaciones descritas anteriormente.

Libro de texto : Libro de texto 3° de ESO: Editorial Donostiarra como elemento de consulta y para desarrollo de
actividades para trabajar los contenidos.
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Material para trabajo de la programacion y robética:

El departamento cuenta con amplio material eléctrico y electronico para el desarrollo de las unidades relativas a la
electricidad y electrénica, como para las de programacion y robética. El material se organizara para trabajar en
grupos de entre 3 y 4 componentes. Principalmente se cuenta con placas controladoras del tipo Microbit y Arduino,
asi como diferentes tipos de sensores y actuadores para su desarrollo. Igualmente se cuenta con varios tipos de
robots educativos disponibles para su configuracion y programacion.

Herramientas para trabajo mecanico:

El departamento cuenta en el aula taller de tecnologia con paneles de herramientas que el alumnado podra
emplear en la construccion de los diferentes proyectos propuestos, asi como bancos de trabajo para las diferentes
tareas de disefio y construccion a realizar por los diferentes grupos de trabajo. Dicho equipamiento le sirve al
alumnado para desarrollar habilidades sicomotrices.
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Impresoras 3D:

o™
§ Para la experimentacién material del disefio 3D y para la fabricacion flexible de piezas a emplear en los proyectos
g' de disefio y construccion a desarrollar a lo largo del curso, el aula taller cuenta con 3 impresoras 3D y filamento.
3 5. Evaluaciodn: criterios de calificacion y herramientas:
g --- HERRAMIENTAS DE EVALUACION---
c
3 Las herramientas utilizadas, soportes fisicos en los que se recoge la informacion, deben ser variadas y adoptadas
8 como elementos habituales de la accion didactica. Asi, debilitaran la idea de la evaluacion como Unicamente
E’ referida al alumnado en un momento puntual realizado a lo largo de la intervencion didactica y la del examen o
prueba escrita como su Unico y principal instrumento.
«REGISTRO DEL PROFESOR». Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion, para llevar a cabo la
observacién y andlisis de las distintas tareas de forma sistematica, y se centrara en la evolucion individualizada de
cada alumno/a. La utilizacion del Cuaderno del Profesor de Séneca, permite al alumnado y a las familias conocer
en todo momento las calificaciones obtenidas. Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria una
observacién sistematica y analisis de tareas:
- Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula, que son un momento privilegiado para la
evaluacion de actitudes. La utilizacion correcta de la expresion oral serd objeto permanente de evaluacién en toda
=) clase de actividades realizadas por el alumnado.
Q - Trabajo, orden e interés por la materia en general, en especial, cuando el profesorado facilita actividades
E alternativas teniendo en cuenta el nivel de habilidades del alumnado, su ritmo de aprendizaje, las posibilidades de
.’Of atencion, etc., sobre todo si el objetivo no se ha alcanzado en primera instancia.
= - Cuaderno de clase, en el que el alumnado anota los datos de las explicaciones y realiza las actividades y
8 ejercicios propuestos. Mediremos ciertas actitudes como la realizacién de actividades de refuerzo en caso de
§ localizar objetivos insuficientemente alcanzados, para facilitar su adquisicion, o la realizacion de actividades de

ampliacion en caso de Analisis y evaluacion de las producciones del alumnado, localizar objetivos suficientemente
alcanzados, para afianzar su grado de adquisicion, etc.

- Fichas de trabajo. Revision de contenidos y presentacion.

- Trabajos monograficos. Revision de contenido y presentacion.

- Proyectos técnicos: Revision de contenido y presentaciéon del informe técnico. Revision de lo construido y
anotaciones de como trabajo el grupo. Todo ello se realizara mediante «<RUBRICAS DE EVALUACION», donde
guedaran registrados y ponderados los diferentes elementos de evaluacion de los aspectos descritos
anteriormente.

- Pruebas escritas sobre contenidos.

- «INTERCAMBIOS ORALES CON EL ALUMNADO». En exposicion de proyectos y trabajos monogréficos,
didlogos, debates y/o Puestas en comun.

«EVALUACION A DISTANCIA O EN LINEA».
Las herramientas telematicas (sincronas o asincronas) forman parte intrinseca de las estrategias docentes, como

una herramienta cotidiana del aula, la plataforma Google Classroom permitira la evaluaciéon como punto de entrega
de tareas. Esta evaluacion esta abierta a la gran cantidad de aplicaciones, programas y recursos existentes.
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--- CRITERIOS DE CALIFICACION---

Los criterios de calificacién estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las
competencias especificas. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de
desarrollo de la misma.

El alumnado sera calificado tomando como referencia el proceso de evaluacion continua desarrollado a lo largo del
curso. Para ello, se tendran en cuenta las calificaciones obtenidas tanto en la primera, segunda y tercera
evaluacion. La calificacion del primer, segundo y tercer trimestre o «calificacion final base», sera el resultado de
calcular la media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacién asociados a las situaciones de
aprendizaje impartidas en cada evaluacién, una vez realizada la actualizacion de las mismas derivadas del proceso
de evaluacion desarrollado.

Para decidir la calificacion final de un trimestre podra tenerse en cuenta, ademas, los logros conseguidos a lo largo
del curso, la observacion del trabajo del alumno, a través de la revision de las tareas propuestas para realizar fuera
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del horario lectivo y en el aula, , el grado de dificultad de las pruebas objetivas, las capacidades observadas, etc.y
emitir finalmente una calificacion superior a la calificacion de referencia. Lo que se valorara y calificara en los

o™

§ ejercicios que componen cada prueba escrita es el proceso l6gico que conduce a la solucién, no Unicamente la
g solucién misma.

2 Puesto que las calificaciones emitidas en las sesiones de evaluacion corresponden a una evaluacion formativa que
é informa sobre el progreso del alumnado, y las calificaciones emitidas para cada bloque corresponden a una
3 evaluacion sumativa, que informa sobre los logros del alumnado, en el caso de que el alumnado obtuviera una
o calificacion final de la asignatura negativa, se le propondra un ejercicio escrito de evaluacion final.

= «PRUEBAS DE RECUPERACION>».

§ Dado el caracter continuo de la evaluacion, para las unidades o blogues que no sean superadas, se estableceran a
< lo largo del curso mecanismos para que el alumnado que no haya alcanzado los objetivos propuestos a su
& finalizacion pueda tener nuevas oportunidades de superarlos a lo largo del presente curso.

El alumno que haya obtenido una calificacion inferior a cinco puntos en la primera, segunda o tercera evaluacion,
podré recuperarla actividades de recuperacion de los criterios no superados, que se realizara al comienzo de la
segunda evaluacién para la primera, al comienzo de la tercera evaluacién para la segunda, y antes de la
realizacion de la evaluacion final para la tercera.

«RECUPERACION DE PENDIENTES».
g Los alumnos que no hubiesen superado la asignatura del curso anterior al que cursan en la actualidad podran
s recuperar dicha materia dentro del presente curso mediante los siguientes procesos:
E 1. Superando un plan de recuperacion de aprendizaje consistente en el seguimiento a lo largo del curso del trabajo
< diario, centrandose en la superacion de los objetivos de la materia pendiente a través de:
5 -.Observacion diaria. Realizada en el curso actual gracias a la coincidencia de la mayor parte de los criterios de
% evaluacion y el caracter continuo de la asignatura.
IS] -.Realizacion individualizada de ejercicios y trabajos propuestos por el profesor, relacionados con los criterios de

evaluacion del curso anterior.
-.Pruebas escritas relacionadas con la materia pendiente. El alumnado debera trabajar y estudiar los saberes
basicos de cada una de las actividades propuestas en el Classroom de pendientes.
-. Durante cada evaluacion, coincidiendo con el comienzo de cada evaluacién, se activaran tareas en el
classroom. Se informara al final de cada trimestre sobre el desarrollo del PRA.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnol6gicos. Primer trimesstre
Unidad 2: Pensamiento computacional. Algoritmos y programacion. Primer trimesstre
Unidad 3: Técnicas de representacion grafica. Primer trimesstre

Unidad 4: Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Segundo Trimestre
Unidad 5: Estructuras. Segundo trimestre

Unidad 6: Sistemas mecanicos basicos. Segundo Trimestre

Unidad 7: Electricidad bésica. Tercer Trimestre

Unidad 8: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje. Tercer trimestre
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6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 1. Trabajar en equipo como los tecnélogos, con espiritu critico, creatividad...
- 2. Resolver problemas de la vida diaria estableciendo algoritmos y codif...
- 3. Expresar ideas como solucion a un problema utilizando lenguajes gréficos ...
- 4. Escoger los materiales adecuados para los trabajos del taller a partir del...
- 5. Conocer los principios béasicos de las estructuras para aplicarlos en la const

- 6. Utilizar el movimiento como herramienta facilitadora del trabajo y aprender a
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o™

§| - 7. Conocer el mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y s

[

2 - 8. Expresar ideas como solucién a un problema utilizando lenguajes gréaficos norm

3

'E,i 7. Actividades complementarias y extraescolares:

a Se contempla la posible realizacién y participacion en las siguientes actividades complementarias:

E Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia (11 de febrero), Dia de Pi (14 de marzo) y el Dia Escolar de

‘Dc’> las Matematicas (12 de mayo), que cada afio se centra en un tema que relaciona la tecnologia con figuras

5 femeninas en el &mbito Steam. Es importante visibilizar el trabajo de personalidades del género femenino, para

& ayudar a derribar las barreras y reticencias que usualmente aparecen entre el alumnado femenino para adentrarse
en ese tipo de disciplinas académicas y laborales.
Se solicitara la participacién en el certamen de Robética Educativa (RobyCad) a celebrar en el Escuela Superior de
Ingenieria de la Universidad de Céadiz. El alumnado puede participar en un itinerario de talleres y actividades
vinculadas a las titulaciones que se imparten en la dicha escuela, asi como ponencias por parte de personalidades
importantes en el ambito de las STEAM. Igualmente puede participar compitiendo con alumnado de otros centros
con sus proyectos de disefio y construccion desarrollados en el aula. Con estas actividades también se pretende
despertar su curiosidad por la Ciencia y la ingenieria participando de la vida universitaria por un dia.
También se podria solicitar la participaciéon en alguna actividad perteneciente a la Oferta Educativa Municipal para
el curso presente, de la Concejalia de Educacion del Puerto de Santa Maria y que estén relacionadas con el

g curriculo tanto del departamento como en lo que tenga relacién con el Ambito Cientifico-Matematico.

,8 En general, se podra solicitar la participacion en actividades convocadas con posterioridad a la realizacion de esta

b programacion y que se considere interesante para el alumnado.

%‘ 8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:

(6)

8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
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Q autoestima y creatividad en la expresién, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,

8| mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

§ CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,

g audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de

3 productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de

g desarrollo personal, social y laboral.

5 Competencia clave: Competencia plurilingue.

g Descriptores operativos:

E; CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

g Descriptores operativos:

,8 CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos

b histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de

g los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,

§ dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

3 CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores béasicos que constituyen el marco democratico de

(6)

convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de héabitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propoésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicaciéon personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.
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Q Competencia clave: Competencia digital.
8l Descriptores operativos:
§ CD1. Realiza, de manera autbnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
g relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
z;;' propiedad intelectual.
g CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
= iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
3 adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.
§ CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
& comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones en la red.
CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.
CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.
o
Eoo' Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiistica.
E Descriptores operativos:
.’Of CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la
= coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
S activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
§ informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera auténoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.
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CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

\ Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. \
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Q Descriptores operativos:
8l STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
§ realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y
g comprobando las soluciones obtenidas.
z;;' STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
2 realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipoétesis y la tarea investigadora,
= mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
i responsabilidad de su aprendizaje.
é STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
& soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos méas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje mateméatico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.
STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
= conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el consumo responsable.
é 10. Competencias especificas:
a Denominacién
% TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
S segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando con
§ herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creaciéon de soluciones a

partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas

§ fuentes, de manera critica 'y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
° productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
3 iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.
§ Criterios de evaluacion:
2 TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion
2 procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
E pertinencia.
8 Método de calificacion: Media aritmética.
% TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos
12 bésicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién
en la construccién de conocimiento.
Método de calificacion: Media aritmética.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.
Método de calificacion: Media aritmética.
Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar
o y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
EOO' Criterios de evaluacion:
E TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
— introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
g sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3 Método de calificacion: Media aritmética.
§ TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales

necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.
Método de calificacion: Media aritmética.
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Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el andlisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera

creativa.
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o Método de calificacion: Media aritmética.
§ TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
8' dispositivos moviles, empleando, los elementos de programaciéon basicos de manera apropiada y aplicando
—E‘ herramientas de edicion e introduccién a modulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la
2 solucion.
8 Método de calificacién: Media aritmética.
a TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexioén a internet,
5 mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.
‘Do’ Método de calificacion: Media aritmética.
> Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la protecciéon de datos y equipos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
o configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
°§ necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
8 Método de calificacién: Media aritmética.
.’Of TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
E Método de calificacion: Media aritmética.
Q
% Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
o un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Método de calificacion: Media aritmética.
TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

4. Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccién, flexién, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.
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5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.
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1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etigueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
1. Algoritmica y diagramas de flujo.
2. Aplicaciones informéticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccién a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsién, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Cdd.Centro: 11700810
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcién

CcC Competencia ciudadana.
g CD Competencia digital.
§ CE Competencia emprendedora.
b CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
g CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
8_ STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
=}
8 CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilingle.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

o™
N
8| 1. Evaluacion inicial:
§ Basada en la observacién, tendrd como referente las competencias especificas, y sera contrastada con los
§ descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de
2 decisiones. Para ello se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. En ellas se podra
2 conocer la informacién proporcionada por cada profesor o profesora a los alumnos y alumnas relativa a la
£ programacién, intercambiar la informacion de las pruebas iniciales y tomar medidas de forma temprana ante los
8 casos de especial dificultad de aprendizaje detectados; ademas de coordinar la accion docente y las normas de
a funcionamiento dentro del aula.
2
El profesorado realizard una evaluacion inicial de su alumnado con el fin de conocer y valorar la situacién inicial de
sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el do
2. Principios Pedagdgicos:
1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagégicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.
2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
o organizada por d&mbitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
;Oo' avance se puede ver beneficiado de este modo.
< 3. En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias
a establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica y se fomentara la correcta
= expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un
§ tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias.
3 4. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
(6)

realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la interaccion oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal
del alumnado y la orientacién educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencién
de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la
actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y
alumnas con discapacidad.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Metodologia. Situaciones de aprendizaje

Para alcanzar los criterios de evaluacion, asi como la adquisicién por parte del alumnado de las competencias
especificas, el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno construya han de
apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos
preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando
su campo de aplicacion y rentabilizando las capacidades adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos
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apoyarnos en aprendizajes basados en proyectos, en la atencion personalizada aprovechando recursos
tecnolégicos y la conocida como clase invertida o Flipped Classroom, con las que se consigue el respeto por los

o™
§| distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
[
2 Se ha adecuado tras estos Ultimos anos de docencia telematica, adquiriendo especial importancia las TIC,
g planteando actividades abiertas, creativas y basadas en proyectos, con metodologias activas que favorezcan el
=] aprendizaje auténomo del alumnado y que faciliten la interaccién entre el profesorado y el alumnado.
a A continuacion, se realizan propuestas concretas en funcion de los Saberes basicos que pretendemos conseguir.
5 El alumnado de este curso debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucion de
g problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:
© a) Comprender el enunciado,
& b) Trazar un plan o estrategia,
c) Ejecutar el plan
d) Comprobar la solucién en el contexto del problema.
Es aconsejable utilizar juegos matematicos y materiales manipulativos para que el alumnado aprenda haciendo y
construyendo las matematicas. El estudio de situaciones simples relacionadas con otras materias troncales como
Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia es indispensable para que el alumnado descubra la
funcién instrumental de las matematicas.
Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales, introduciendo elementos
novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, enriquecen el proceso de evaluacion del
g alumnado: libros interactivos con simuladores, cuestionarios de correccion y autoevaluacion automatizados y
§ recursos basados en el aprendizaje por competencias. Ademas, el uso bien planificado y organizado de blogs,
b wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de Learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y
g entornos colaborativos nos proporciona una educacion sin barreras . Los departamentos didacticos pueden
§ generar dinamicas para la celebracion de efemérides como el Dia Escolar de las Matematicas o el Dia de la Mujer
z y la Nina en la Ciencia, que se puede realizar en varias fases: una primera en el aula, la segunda consiguiendo
o implicar al centro en su conjunto y una tercera extendiendo la celebracion fuera del centro, sacando las

matematicas a la calle para que los alumnos y alumnas actien como divulgadores de sus aplicaciones.

La dimension histérica, social y cultural de las matematicas debe programarse de manera cuidada y coordinada
para ayudar a la comprensién de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las
situaciones sociales de otros tiempos y culturas con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los
personajes y sus aportaciones, visibilizando las circunstancias personales de mujeres matematicas y las
dificultades que han tenido para acceder a la educacion y a la ciencia. Resulta idoneo el uso de Internet y de las
herramientas educativas existentes, de videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos para
lo que es de gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede crear nuestro
alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos.

También podemos ir mas alla, pues resulta sumamente enriquecedor para la formacion competencial crear de
forma colaborativa una linea del tiempo con la secuenciacion cronolégica de descubrimientos matematicos.
Ademés, debemos ensenar a nuestro alumnado a generar contenido matematico inédito y desarrollar la
comunicacién audiovisual desde las matematicas con la creacion de un audio o video o poniendo voz a los
personajes celebres de ambos géneros, organizando una cadena de radio matematica o un canal de televisién que
entreviste de forma ficticia a dichos personajes. En el sentido numérico y algebraico, conviene manejar con soltura
las operaciones bésicas con los distintos tipos de nameros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con
la calculadora y con la ayuda de software especifico. Especial interés tienen los problemas aplicados a la
estimacion y medida de longitudes, areas y voliumenes. Hay que reducir el numero de ejercicios procedimentales
en beneficio de los problemas aplicados a casos practicos. En el sentido geométrico, es conveniente la
experimentaciéon a través de la manipulaciéon y aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales
interactivos para construir, investigar y deducir propiedades. Asimismo, debemos establecer relaciones de la
geometria con la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura
de Andalucia. El calculo de areas y volimenes de figuras geométricas

debe iniciarse por medio de descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las formulas
correspondientes.
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Resulta de gran interés organizar paseos matematicos por la ciudad y ensefiar al alumnado a observar su entorno
con mirada matematica, recogiendo imagenes u organizando un concurso de fotografia con tematica geométrica o,
incluso, proponiendo la elaboraciéon de una guia matematica de la ciudad. En el sentido de las relaciones
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funcionales, tienen que estar presente las tablas y graficos que abundan en los medios de comunicacion o
Internet, donde encontraremos ejemplos suficientes para analizar, agrupar datos y valorar la importancia de

o™
§ establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades a través de expresiones matematicas sencillas. Los
g' calculos deben orientarse hacia situaciones practicas y cercanas al alumnado, evitandose la excesiva e
= innecesaria utilizacion de algoritmos. Como primeros ejemplos de datos se propondran situaciones que se ajusten
g a funciones lineales, adquiriendo experiencia para determinar cuando un conjunto de datos se ajusta a un modelo
'g lineal.
9_.
5 Por ultimo, en el sentido estocastico, se abordara el proceso de un estudio estadistico completando todos los
g pasos previos al analisis de resultados, siendo recomendable comenzar con propuestas sencillas cercanas a la
© realidad del alumnado para, posteriormente, profundizar en ejemplos relacionados con las distintas areas del
& curriculo.
El desarrollo debe ser gradual, comenzara en el primer curso por las técnicas para la recogida, organizacion y
representacion de los datos a través de las distintas opciones como tablas o diagramas, para continuar, en
segundo, con los procesos para la obtencién de medidas de centralizaciéon y de dispersién que les permitan
realizar un primer analisis de los datos utilizando el ordenador y la calculadora.
Los juegos de azar proporcionan ejemplos interesantes para introducir la nocién de probabilidad y sus conceptos
asociados. A partir de situaciones sencillas se propondran calculos de probabilidades de distintos sucesos
mediante la construccion previa del espacio muestral, utilizando técnicas de recuento y empleando medios
tecnolégicos y recursos manipulables para realizar experimentos aleatorios.
g La organizacion del proceso de ensefianza implica que se tomen decisiones acerca de las variables organizativas
§ que van a facilitar la puesta en marcha de esta Programacion y de
b sus Situaciones de Aprendizaje. Estas variables son: las estrategias docentes y las variables organizativas basicas
g (el espacio, los agrupamientos, los tiempos y los recursos didacticos).
§ ESTRATEGIAS DOCENTES QUE EMPLEAREMOS.
B
o Las estrategias docentes se refieren a las técnicas didacticas que utilizaremos en cada Situacion de Aprendizaje.

Para facilitar su exposicién, las organizaremos en torno a estos momentos:

- Estrategias para presentar la situacion de aprendizaje;

- Estrategias para explicar los aprendizajes conceptuales y procedimentales;
- Estrategias para facilitar que el alumno/a se oriente dentro de la situacion;
- Estrategias para motivar su aprendizaje.

Veamos cada una de ellas:

- Estrategias para presentar la Situacion de Aprendizaje. Comunicaremos al alumnado lo que va a aprender
durante cada situacién, es decir, tendré informacion de los criterios de

evaluacion que ha de alcanzar. Junto a estos criterios de evaluacion, también se les presentara los saberes
bésicos relacionandolos entre si y comentandolos.

- Estrategias para facilitar que el alumno/a se oriente durante cada Situacion de Aprendizaje. La primera estrategia
que utilizaremos sera la presentacion de los saberes basicos a modo

de mapa conceptual; mapa que se retomara periédicamente, para que el alumnado vaya enriqueciendo su vision
de conjunto de los aprendizajes. Y junto a esta estrategia general es

preciso afiadir que en cada sesion se recordara que se hizo en la sesion anterior y que se hara en la presente.
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- Estrategias para facilitar la motivacién del alumnado. Antes del comienzo de cada Situacion de Aprendizaje,
cuando la presentemos, destacaremos la utilidad profesional y para la vida

cotidiana. Y durante su desarrollo, las estrategias motivadoras que emplearemos son, entre otras, las de valorar
sus logros, por pequefios que estos sean.

VARIABLES ORGANIZATIVAS BASICAS
ESPACIOS. Los espacios que emplearemos para el desarrollo de la Programacién son: el aula de referencia del

grupo-clase, las aulas de informética (que cuentan con ordenadores educativos que se les propondra.
Los que emplearemos son:
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o Gran grupo, para la realizaciéon de las explicaciones y para actividades como discusiones, debates, video forum,
etc.

o Pequefio grupo, para la realizacion de trabajos practicos), las parejas (para las actividades de consulta de
fuentes de informacion en la web.

o Individual, para las actividades iniciales de asimilacion y consolidaciéon de cada contenido conceptual y
procedimental de cada Situacion de Aprendizaje.

Por ultimo, se buscara el agrupamiento que mejor compense las posibles dificultades que puedan presentarse a lo
largo del curso.

TIEMPOS. Los tiempos de la Programacién se pueden describir atendiendo a diferentes variables:

- Distribucién del tiempo en cada sesién de clase. El esquema que, de forma general, se sigue en el desarrollo de
cada sesion de clase es el siguiente:

1. Presentacion de un mapa conceptual cada vez que comience una Situacién de Aprendizaje, donde se evallan
los conocimientos previos del alumnado y donde también se repasan e
introducen conceptos necesarios para iniciar cada situacion.

2. Correccion de actividades de sesiones anteriores, si los hubiera.

3. Presentacion de las actividades de la misma

4. Explicacion de los contenidos, intercalando preguntas de comprension y la resolucién de dudas.
5. Realizacion de actividades en clase y propuesta de actividades para hacer en casa.

RECURSOS DIDACTICOS. Los recursos didacticos y materiales curriculares que emplearemos para apoyar el
desarrollo de la programacion didactica en el aula son variados. Para facilitar su exposicion se organizaran de la
siguiente forma:

- Recursos didacticos habituales como la pizarra o el material fungible diverso.

- Recursos didacticos especificos de la materia como la calculadora, programas especificos de informatica,
escuadra, cartabén, compas y transportador de dngulos como Utiles de la pizarra,

cajas de cuerpos geométricos, tizas de colores, lapices de colores, tijeras y cartulinas, camara de fotos, fichas de
actividades tanto de ampliacion, como motivacion y refuerzo y Tangram.

- Recursos audiovisuales , es decir, recursos que se basan en la imagen, en el sonido o en la imagen y el sonido
al mismo tiempo. Entre ellos destacaremos: el video y las pizarras digitales.

- Recursos didacticos extraidos de Internet que desarrollaremos a continuacion como parte de las tecnologias de
la informacioén y la comunicacion.

Una vez descritas las distintas variables que permiten organizar el proceso de ensefianza, es el momento de
abordar como organizaremos el proceso de aprendizaje que realizara el
Alumnado.

La organizacion del proceso de aprendizaje se desarrollara a través de las actividades educativas y de las
actividades complementarias. Las primeras, a su vez, las podemos describir atendiendo a dos criterios distintos: el
momento de cada Situacién de Aprendizaje en que se realizan y la finalidad didactica que con ella perseguimos o
actividades tipo.

Empezaremos describiéndolas atendiendo al momento en que se desarrollan.

LAS ACTIVIDADES EDUCATIVAS, SEGUN EL MOMENTO EN QUE SE REALIZAN.

Las actividades, segun el momento en que se desarrollan, son: de motivacién y presentaciéon de la Situacion de
Aprendizaje, de conocimientos previos, de desarrollo, de consolidacion, de aplicacion, de refuerzo y ampliacién, de
sintesis y evaluaciéon. Veamos cada una de ellas:
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«Actividades de motivacion y presentacion. Situacion de aprendizaje».
Estas actividades consistiran en presentar los saberes béasicos en cada Situacion de aprendizaje a modo de mapa

o™

§ conceptual destacando de cada uno de ellos la relacion que tienen con la vida cotidiana y con el desempefio

g' profesional futuro del alumnado. En estas actividades de motivacién serd fundamental presentar los resultados que

= tendran sus esfuerzos, por ejemplo, mostrandoles las préacticas.

o

1_:>|

3 «Actividades de conocimientos previos».

a Estas actividades las realizamos cuando comience una Situacion de Aprendizaje, cuyos aprendizajes precisen

5 otros aprendizajes propios de

g otras etapas educativas anteriores.

k3

& «Actividades de desarrollo, de consolidacion y de aplicacion».
Estas actividades en su conjunto, van a ser las que permitan que el alumnado aprenda los saberes basicos. Las
primeras iran encaminadas a aprehender los contenidos minimos y, por eso, las denominaremos actividades de
desarrollo. Las siguientes servirdn para afianzarlos; de ahi que se conozcan como actividades de consolidacion.
Finalmente, una vez consolidados los aprendizajes, llega el momento de aplicarlos a través de las actividades de
aplicacion.
«Actividades de sintesis».
Estas actividades consistirdn en una recopilacion o repaso de los contenidos basicos y se realizaran de forma
previa a las de evaluacién (autoevaluacion).

o

2

§ «Actividades de evaluacion».

b

g Cuando hablamos de actividades de evaluacién hemos de tener en cuenta que, cualquier actividad de las antes

§ citadas (de desarrollo, consolidacion, aplicacién o sintesis) nos informa de que y como aprende el alumno. No

z obstante, realizaremos actividades especificas de evaluacion que ya hemos comentado en la Programacion

o cuando hablabamos de como evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado y mencionaremos las técnicas e

instrumentos de evaluacion que se emplearan.

«Actividades de refuerzo y de ampliacion».

Para el alumnado que pudiera presentar dificultades en la asimilacion de los saberes basicos son necesarias
actividades de refuerzo y aquel otro alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los aprendizajes
previstos, necesita las de ampliacion. Las actividades de refuerzo trabajan los mismos contenidos con una
gradacion mas exhaustiva de su dificultad y con mas ejemplos. Y las actividades de ampliacion exigen al
alumnado una aplicacion de los aprendizajes a otras situaciones tedricas y/o practicas. Gracias a la existencia de
agrupamientos flexibles, se puede distinguir de forma muy clara las actividades de refuerzo y las de ampliacion.

ACTIVIDADES TIPO O ACTIVIDADES SEGUN SU FINALIDAD DIDACTICA.
Las actividades, atendiendo a su finalidad didactica, son también diversas e incluyen:

« Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico».

El dominio del vocabulario especifico es una pieza fundamental de la comprension del contenido del area y de la
expresion oral y escrita del alumnado (sobre todo teniendo en cuenta el porcentaje tan alto de alumnado
inmigrante). Por esta razén, en cada Situacion de Aprendizaje se delimitara previamente el vocabulario basico con
el que irdn realizando un glosario de términos a lo largo del curso. En este glosario, para cada nuevo termino se le
pedira al alumnado que busque su definicion, que la exprese con sus propias palabras y que escriba un pequefio
texto o frase en la que su uso sea correcto.
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« Actividades orientadas al fomento de la comprension de textos orales y escritos».

Esta actividad consistira en pedir al alumnado que comprendan textos periodisticos, de revistas, de literatura
matematica, de television, de programas radiofénicos, relacionados con el area. Este tipo de textos nos serviran
para que el alumnado conecte los aprendizajes tedricos de la Situacion de Aprendizaje con la realidad.

« Actividades basadas en la resolucion de problemas».

Estas actividades trabajan los contenidos procedimentales de cada unidad y se reducen igualmente en relaciones
de actividades también secuenciadas desde las mas sencillas hasta las mas complejas, es decir, desde
actividades que combinen pocos elementos y estan organizadas por nosotros en pasos que facilitan su realizacion,
hasta actividades que incluyen a la vez mas elementos u operaciones y que no estan organizadas por nosotros en
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pasos.
Q « Actividades que facilitan el uso de técnicas de trabajo intelectual».
g' En las unidades didacticas se pedira al alumnado que maneje la informacién utilizando técnicas como: el
= esquema, el resumen, la toma de apuntes durante las explicaciones o su elaboracion a partir del libro de texto o
g del tema elaborado por el profesor.
S
o « Actividades basadas en el video forum».
5 Consiste en el trabajo de unos contenidos a partir de la proyeccién de un mensaje audiovisual. Se comentaran las
g actividades que se planifiquen antes, durante y después de la proyeccion. Antes se explican los contenidos
© relacionados con la unidad y se anticipa de que va el video. Durante, paramos de forma periddica para realizar
& explicaciones adicionales y para que el alumnado vaya contestando a un conjunto de preguntas de comprension.
Y después, realizaremos un comentario grupal sobre un contenido y organizaremos un debate dividiendo al grupo
en dos posturas cada una de las cuales seran defendidas dentro de un contexto democratico.
« Actividades basadas en proyectos».
Cada trimestre, los alumnos por grupos, expondran su proyecto de trabajo sobre un tema relacionado con
cualquiera de los contenidos tratados en las unidades didacticas correspondientes a ese trimestre.
« Actividades basadas en los debates».
Los debates estaran presentes en algunas unidades didacticas para trabajar contenidos fundamentalmente
g actitudinales, pero exigen de una preparacion previa por parte del alumnado. Por ejemplo, se les proporciona un
§ articulo relacionado con alguna unidad con preguntas de comprensién que obliguen al alumno a informarse
4 previamente. En otras ocasiones, estos debates seran mesas redondas donde las posturas no estan enfrentadas,
g sino que son complementarias.
3
% «Problemas de légica».
o Con cierta periodicidad se propondran actividades de logica que guarden relaciéon con la Situacion de Aprendizaje

gue se imparta en ese preciso momento con el propdsito de despertar el interés del alumnado y trabajar de forma
mas amena el razonamiento abstracto, la comprension lectora y el sentido comun.
Se adjunta ANEXO | programa de diversificacién curricular 3° ESO.

4. Materiales y recursos:
Ordenadores de las aulas de informatica y del taller de tecnologia:
La utilizacion habitual de las TIC es un elemento de caracter instrumental que constituye un recurso didactico
fundamental en la asignatura. Su uso principal es el acceso a aplicaciones informaticas para desarrollar los
saberes basicos de la materia, como son las aplicaciones de disefio grafico en 2D/3D, de programacion, de
simulacion de sistemas eléctricos y electrénicos, de representacion y presentacion de informacion técnica.
De igual forma el acceso a internet en dichos ordenadores servird como recurso para localizar y seleccionar
informacion relevante para el desarrollo de trabajos, asi como para su elaboracién y presentacion empleando
recursos ofimaticos basicos y medios de presentacién web. Igualmente, en este curso continuaremos con el uso
sistematico de Classroom para la publicacion de materiales de ayuda y apoyo al estudio, asi como para la entrega
y seguimiento de producciones por parte del alumnado.

Proyectores de aula:
Esta herramienta es basica tanto para presentar contenidos a través del libro digital o de REAs multimedia al
alumnado, como para explicaciones sobre las diferentes aplicaciones descritas anteriormente.
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Libro de texto : Libro de texto 3° de ESO: Editorial Donostiarra como elemento de consulta y para desarrollo de
actividades para trabajar los contenidos.

Material para trabajo de la programacion y robética:

El departamento cuenta con amplio material eléctrico y electronico para el desarrollo de las unidades relativas a la
electricidad y electrénica, como para las de programacion y robotica. El material se organizara para trabajar en
grupos de entre 3 y 4 componentes. Principalmente se cuenta con placas controladoras del tipo Microbit y Arduino,
asi como diferentes tipos de sensores y actuadores para su desarrollo. Igualmente se cuenta con varios tipos de
robots educativos disponibles para su configuracion y programacion.

Herramientas para trabajo mecanico:
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El departamento cuenta en el aula taller de tecnologia con paneles de herramientas que el alumnado podra

Q emplear en la construccion de los diferentes proyectos propuestos, asi como bancos de trabajo para las diferentes
IS tareas de disefio y construccion a realizar por los diferentes grupos de trabajo. Dicho equipamiento le sirve al
g' alumnado para desarrollar habilidades sicomotrices.
2 Impresoras 3D:
a Para la experimentacién material del disefio 3D y para la fabricacion flexible de piezas a emplear en los proyectos
9; de disefio y construccion a desarrollar a lo largo del curso, el aula taller cuenta con 3 impresoras 3D y filamento.
,‘5’7 5. Evaluaciodn: criterios de calificacion y herramientas:
3 --- HERRAMIENTAS DE EVALUACION---
Las herramientas utilizadas, soportes fisicos en los que se recoge la informacion, deben ser variadas y adoptadas
como elementos habituales de la accion didactica. Asi, debilitaran la idea de la evaluacion como Unicamente
referida al alumnado en un momento puntual realizado a lo largo de la intervencion didactica y la del examen o
prueba escrita como su Unico y principal instrumento.
«REGISTRO DEL PROFESOR». Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion, para llevar a cabo la
observacién y andlisis de las distintas tareas de forma sistematica, y se centrara en la evolucion individualizada de
cada alumno/a. La utilizacién del Cuaderno del Profesor de Séneca, permite al alumnado y a las familias conocer
=) en todo momento las calificaciones obtenidas. Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria una
Q observacion sistemética y analisis de tareas:
E - Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula, que son un momento privilegiado para la
."Of evaluacion de actitudes. La utilizacion correcta de la expresion oral serd objeto permanente de evaluacién en toda
= clase de actividades realizadas por el alumnado.
S - Trabajo, orden e interés por la materia en general, en especial, cuando el profesorado facilita actividades
§ alternativas teniendo en cuenta el nivel de habilidades del alumnado, su ritmo de aprendizaje, las posibilidades de

atencién, etc., sobre todo si el objetivo no se ha alcanzado en primera instancia.

- Cuaderno de clase, en el que el alumnado anota los datos de las explicaciones y realiza las actividades y
ejercicios propuestos. Mediremos ciertas actitudes como la realizacion de actividades de refuerzo en caso de
localizar objetivos insuficientemente alcanzados, para facilitar su adquisicion, o la realizacion de actividades de
ampliacion en caso de Analisis y evaluacion de las producciones del alumnado, localizar objetivos suficientemente
alcanzados, para afianzar su grado de adquisicion, etc.

- Fichas de trabajo. Revision de contenidos y presentacion.

- Trabajos monograficos. Revisién de contenido y presentacion.

- Proyectos técnicos: Revision de contenido y presentacion del informe técnico. Revision de lo construido y
anotaciones de como trabajé el grupo. Todo ello se realizara mediante «<RUBRICAS DE EVALUACION», donde
guedaran registrados y ponderados los diferentes elementos de evaluacién de los aspectos descritos
anteriormente.

- Pruebas escritas sobre contenidos.

- «INTERCAMBIOS ORALES CON EL ALUMNADO». En exposicion de proyectos y trabajos monogréficos,
didlogos, debates y/o Puestas en comun.

«EVALUACION A DISTANCIA O EN LINEA».

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

Las herramientas telematicas (sincronas o asincronas) forman parte intrinseca de las estrategias docentes, como
una herramienta cotidiana del aula, la plataforma Google Classroom permitira la evaluaciéon como punto de entrega
de tareas. Esta evaluacion esta abierta a la gran cantidad de aplicaciones, programas y recursos existentes.

--- CRITERIOS DE CALIFICACION---

Los criterios de calificacién estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las
competencias especificas. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de
desarrollo de la misma.

El alumnado sera calificado tomando como referencia el proceso de evaluacion continua desarrollado a lo largo del
curso. Para ello, se tendran en cuenta las calificaciones obtenidas tanto en la primera, segunda y tercera
evaluacion. La calificacién del primer, segundo y tercer trimestre o «calificacion final base», sera el resultado de
calcular la media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacién asociados a las situaciones de
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aprendizaje impartidas en cada evaluacion, una vez realizada la actualizacion de las mismas derivadas del proceso
de evaluacion desarrollado.

Para decidir la calificacion final de un trimestre podra tenerse en cuenta, ademas, los logros conseguidos a lo largo
del curso, la observacion del trabajo del alumno, a través de la revision de las tareas propuestas para realizar fuera
del horario lectivo y en el aula, , el grado de dificultad de las pruebas objetivas, las capacidades observadas, etc.y
emitir finalmente una calificacion superior a la calificacion de referencia. Lo que se valorara y calificar4 en los
ejercicios que componen cada prueba escrita es el proceso l6gico que conduce a la solucién, no Unicamente la
solucion misma.

Puesto que las calificaciones emitidas en las sesiones de evaluacion corresponden a una evaluacion formativa que
informa sobre el progreso del alumnado, y las calificaciones emitidas para cada bloque corresponden a una
evaluacion sumativa, que informa sobre los logros del alumnado, en el caso de que el alumnado obtuviera una
calificacion final de la asignatura negativa, se le propondra un ejercicio escrito de evaluacion final.

«PRUEBAS DE RECUPERACION>».

Dado el caracter continuo de la evaluacion, para las unidades o blogues que no sean superadas, se estableceran a
lo largo del curso mecanismos para que el alumnado que no haya alcanzado los objetivos propuestos a su
finalizacion pueda tener nuevas oportunidades de superarlos a lo largo del presente curso.

El alumno que haya obtenido una calificacion inferior a cinco puntos en la primera, segunda o tercera evaluacion,
podra recuperarla actividades de recuperacion de los criterios no superados, que se realizard al comienzo de la
segunda evaluacion para la primera, al comienzo de la tercera evaluacion para la segunda, y antes de la
realizacion de la evaluacion final para la tercera.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

«RECUPERACION DE PENDIENTES».

Los alumnos que no hubiesen superado la asignatura del curso anterior al que cursan en la actualidad podran
recuperar dicha materia dentro del presente curso mediante los siguientes procesos:
1. Superando un plan de recuperacion de aprendizaje consistente en el seguimiento a lo largo del curso del trabajo
diario, centrandose en la superacion de los objetivos de la materia pendiente a través de:

-.Observacion diaria. Realizada en el curso actual gracias a la coincidencia de la mayor parte de los criterios de
evaluacion y el caracter continuo de la asignatura.

-.Realizacion individualizada de ejercicios y trabajos propuestos por el profesor, relacionados con los criterios de
evaluacion del curso anterior.

-.Pruebas escritas relacionadas con la materia pendiente. El alumnado debera trabajar y estudiar los saberes
béasicos de cada una de las actividades propuestas en el Classroom de pendientes.

-. Durante cada evaluacion, coincidiendo con el comienzo de cada evaluacion, se activaran tareas en el

classroom. Se informara al final de cada trimestre sobre el desarrollo del PRA.

Cdd.Centro: 11700810

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. Primer trimestre

Unidad 2: Comunicacién de ideas mediante la representacion grafica. Primer Trimestre

Unidad 3: Disefio e impresién 3D. Fabricacion sostenible. Segundo Trimestre

Unidad 4: Electricidad y electronica basicas. Segundo Trimestre

Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y robética. Tercer trimestre

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicacién y difusion de informacién. Tercer trimestre
Contenidos de la unidad. Tercer trimestre

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 1. Creacion de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo
- 2.Describir e intercambiar ideas técnicas, objetos y proyectos mediante la repr
- 3. Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacion seleccionando correctamente ..

- 4.Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisico
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- 5. Construccion y programacion de pequefias maquetas y robots mediante microcontr

- 6.Difusion de un proyecto tecnolégico mediante la publicacién de la informacién

7. Actividades complementarias y extraescolares:
Se contempla la posible realizacién y participacion en las siguientes actividades complementarias:

Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia (11 de febrero), Dia de Pi (14 de marzo) y el Dia Escolar de
las Mateméticas (12 de mayo), que cada afio se centra en un tema que relaciona la tecnologia con figuras
femeninas en el &mbito Steam. Es importante visibilizar el trabajo de personalidades del género femenino, para
ayudar a derribar las barreras y reticencias que usualmente aparecen entre el alumnado femenino para adentrarse
en ese tipo de disciplinas académicas y laborales.

Se solicitara la participacion en el certamen de Robotica Educativa ¢ RobyCad¢, a celebrar en el Escuela Superior
de Ingenieria de la Universidad de Cadiz. El alumnado puede participar en un itinerario de talleres y actividades
vinculadas a las titulaciones que se imparten en la dicha escuela, asi como ponencias por parte de personalidades
importantes en el ambito de las STEAM. Igualmente puede participar compitiendo con alumnado de otros centros
con sus proyectos de disefio y construccion desarrollados en el aula. Con estas actividades también se pretende
despertar su curiosidad por la Ciencia y la ingenieria participando de la vida universitaria por un dia.

También se podria solicitar la participacion en alguna actividad perteneciente a la Oferta Educativa Municipal para
el curso presente, de la Concejalia de Educacion del Puerto de Santa Maria y que estén relacionadas con el
curriculo tanto del departamento como en lo que tenga relacién con el Ambito Cientifico-Matematico .

En general, se podra solicitar la participacion en actividades convocadas con posterioridad a la realizacion de esta
programacion y que se considere interesante para el alumnado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 11700810

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
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Q CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
8| integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
§ sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

g CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,

3 visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma

% individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de

g emprendimiento.

§ Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

© Descriptores operativos:

. CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

. CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,

°§ sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

E CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para

."Of aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

§ Competencia clave: Competencia plurilingue.

§ Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza blsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
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Q equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demés en cualquier contexto.
8l CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
§ Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
g toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
3 con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
% CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
= valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
i argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.
é CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
& actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
o mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
°§ importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
S la ciencia.
."Of STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para
= generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
S procurando la participaciéon de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
§ adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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Q Competencia clave: Competencia emprendedora.
8l Descriptores operativos:
§ CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
g sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
z;;' innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
g CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
€ y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
3 financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
a equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
E’ genere valor.
CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
10. Competencias especificas:
Denominacién
TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de productos y experimentando con
° herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creaciéon de soluciones a
2 partir de la informacion obtenida.
E TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
."Of interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
= problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
§ TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
8 operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.
TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.
- TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
@ pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
2 concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
o TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
§ entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
E hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
S TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
& identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
§ aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
S aplicaciones en nuestra comunidad.
&
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacién obtenida.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas vy riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
Método de calificacién: Media aritmética.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomiay actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa
Método de calificacion: Media aritmética.

Cdd.Centro: 11700810

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/c
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robdtica.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Método de calificacion: Media aritmética.
TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicion e introduccién a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucidn.
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o Método de calificacion: Media aritmética.

§ TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexién a internet,

8' mediante el analisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

z Método de calificacién: Media aritmética.

o

.1;2' Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y

° aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y

& ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y

: resolver problemas técnicos sencillos.

a Criterios de evaluacion:

E TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacion: Media aritmética.

g Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por

<3 un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias

E emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el

s entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

s Criterios de evaluacion:

&,’- TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del

8 entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.7.2.ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucioén del impacto ambiental del entorno més cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefio y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de materiales en la construcciéon de objetos
y prototipos basicos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

Fecha Generacion: 27/10/2025 13:57:37

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1. Técnicas de representacion gréfica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccién cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.
1. Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccién a la inteligencia artificial.
2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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% D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
N 1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
[
S 2. Herramientas de edicién y creacién de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
S 3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
=} . . - .z . .. . ..
a 4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
§ practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
£ inadecuados, adicciones, etc.).
8 - :
8 E. Tecnologia sostenible.
E) 1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
o
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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'(C,; TYD.3.1 X X X X X X
9; TYD.3.2 X x| |[x]x X x| |x
G |TYD33 X X X x| x| | x| x
a TYD.3.4 X X <|'x X
¢ |TYD35 X X < 1%
TYD.3.7 X X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcién

CcC Competencia ciudadana.
g CD Competencia digital.
§ CE Competencia emprendedora.
b CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
g CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
8_ STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
=}
8 CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilingle.
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